M Lasocietad v
N('”:! Roma arcaica la societ) era nertamente divis
h‘;l P""ri"i ':,/'/-’f"(“'- “;‘.lkll'!“*. \ m('mhri \‘lt'”c i‘.unis'.h\
che per prime avevano occupato il territorio di Ro
ma, ¢ plebei (plebs, “plebe”), che si erano stabili
suceessivamente sui colli romani ed erano rimast ¢
sclusi dal governo della citea. 1 plebei erano contadini
che lavoravano le terre dei patrizi, o artgiani ¢ €om
mercianti: poteva capitare che si arricchissero, ma
anche che diventassero schiavi o client dei patrizi.
Per capire questa divisione, bisogna esaminar
I'organizzazione dellantica societa romana \lla basc
vi era la gens (“gente”), formata dalle familiae (“ta
miglie”, al singolare familia) che vantavano un ante
nato comune; le familiae di una gens praticavano i
medesimi culti. celebravano le stesse feste e tradizio
ni, provvedevano alla difesa armata con unllum esel
cito. avevano in comune la terra e i pascoli. Attorno
alla familia ruotavano gli schiavi, cioe coloro che a
vevano perso la liberta per debiti, ¢ i clienti; quest
ultimi erano cittadini poveri che in cambio della

protezione ¢ dell aiuto economico di una familia do

vevano combattere nell’esercito della gens del loro

|n'()l(‘ll|)|‘c.

NON SOLO
CONCETTUALI.
Mappe,
didattica,

Inclusione




RAPPRESENTARE...

Far percepire...
... Visivamente

.... un insieme di unita
di conoscenza

\ 4

Innescare un’elaborazione di tipo cognitivo
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Mappe mentali (mind maps) — esempio

Tematica

Generalista

Professioni specifiche

Profitto

Pubblicita

Televisione

Film
Fiction
Intrattenimento - ™Mus3
Calcio
Sport - Atletica

Sci

Cultura

Informazione

Condizionamento
dell'opinione pubblica




Mappe mentali (mind maps) - caratteristiche

- Modello visivo a raggiera
- Principio associazionista
- Gerarchia di contesto

- Forte connotabilita grafica




Mappe mentali (mind maps) - scopo

Rappresentazione di “idee” gia appartenenti al
patrimonio cognitivo e culturale

Brainstorming scop

teorie nazionaliste
conseguenze
strategie
armamenti

terrestri

aerej

navali
risorse

umane

economiche
alimentari
borsa nera




Mappe concettuali (concept maps) - esempio

comprende

\

Canali
Generalisti

| Canali tematici | 4 privilegiano

sono

/ italiano
@ articolato in

/\

Sistema
televisivo

Emittenti

Piattaforme
satellitari

private

/

riservate a

|

sono finalizzate a

Servizio
pubblico

Domanda focale:
Quali sono le caratteristiche
essenziali del sistema televisivo italiano?

richiede

AN

ricorre a

Introiti
pubblicitari

A
Canone

obbligatorio

|

@ concepito come

!

|Ta ssa sul possesso

/

riguarda

'

Apparecchiature
riceventi




Mappe concettuali (concept maps) - caratteristiche

Dipendenza da domanda focale

Principio connessionista (relazioni tra
concetti)

Obbligo di etichettare le relazioni
Criterio di inclusione relativa
Relazioni trasversali

Vocazione proposizionale




Mappe concettuali (concept maps) - scopo

Rappresentazione e definizione consapevole
di reti di relazioni tra concetti in momenti
significativi di un percorso di apprendimento

Intenzionale distanziamento cognitivo per la
visione di insieme delle conoscenze acquisite




Delimitazione dei concettl

Concetto: unita informativa autosufficiente e
non piu scomponibile in rapporto con la
domanda focale

Esempi:
Scienze
Scienze matematiche
Scienze matematiche fisiche naturali




Schemi per ragionare - caratteristiche

- Modelli logico-visivi diversi, ma
nettamente predefiniti

- Elementi costitutivi del ragionamento
rappresentato




Schema decisionale

Decision Making
Quale veicolo

scegliere? 09“
Motociclo

Costi di gestione .
Sicurezza

Prezzo
Comodita Usabilita nel traffico
urbano

-2

Autovettura




Reason
Si € molto pil sicuri

Meglio circolare in
automobile che in
motocicletta

r 4

Schema argomentativo

D'estate circolare in
modo risolve il
problema del caldo

|
|
|
|

|
|
|

|
|
|
|

W

Questo esporsi non fa
bene alla salute

Le autovetture sono
piu care delle
motociclette

| |
|

Le motociclette
vengono rubate di piu
€ spariscono




Schema per una ricerca

Investigation

Spazio per I'argomento
della ricerca

investiga investiga

Spazio per l'asserzione

Spazio per l'asserzione

rispondendo a

rispondendo a

usando dati provenienti

usando dati provenienti
P da

£\

usando dati provenienti = /
usando dati provenienti &, da I Questionari/indagini I

da I Osservazione diretta I

usando dati provenienti
da

/

g‘;} . includeranno

2
X

| Misure/esperimenti

Saggistica di settore |

Spazio per i dettagli




Mappe tematiche — esempio

Fumetto

Articolazione 2 :
Prospesttiva

Caratteristiohe teoniche
Rapporto con altre forme di

narrazione

Articolazione | Prospettiva Prospettiva

Modalita di pubblicazione Dimensione socio-antropologica Meroato indotto
Articolazione

Racconti ampi

Filoni

. Letteratura
Cinema "hassa"
Personaggi Strisce e vignetti Fgr;?;t?eﬁ)géﬂ?ere
disegnati in quotidiani e )

Superman e

[T~ Maccartismo Fiction e Film
Battute Nuvolette e nserti
riquadri — _
Vignette Avventura Merchandising




Mappe tematiche — dettaglio 1

Personaggi
disegnat

-

Articolazione J

Caratterictche tecniche

\

hY

\
[ Racconti ampi ]

S/

Y,

/

S
)

/

/

)
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f
¥
'y
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S

Nuvolette e
riquadrn
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Articolazione

Modalita di pubblicazione

/7 /
/ /
/
rd

/
,'/A

riviste

\

[ Vignette
| Stricc e

Stricoe e vignett
In quotickan! e Z

Ingert ’ 1

I Pubblicazioni
autonome




Mappe tematiche — dettaglio 2

Prospettiva Prospettiva

Dimensione socio-antropologoa Mercato indotto
e ’ \

.
N
™

\~
\-

Ny

Fumetto popolare
vo. Intellettuale

Superman e
Maccartismo

l Fioton e Film }

A

Collezionismo }

Merchandising |




Mappe tematiche — caratteristiche e scopo

Distinzione tra articolazioni tematiche e
prospettive

Classificazione di massima degli spunti raccolti




Schemi a sintassi di contesto -1




Schemi a sintassi di contesto - 2

di apprendimento Mind
informale Mapping Happing

Stimoli Raccolta

Uso delle mappe in esperienze di apprendimento informale




Schemi a sintassi di contesto - 3

Uguaglianza g|ur'dica I cittadini sono uguali
di fronte alla legge

Anche chi esercita il potere
deve seguire le leggi

Certezza del diritto

Introduzione
delle leggi scritte

A Governano le leggi
Garanzia contro |'arbitrio e non chi é piu forte o piu abile




La felicita
consiste nel
piacere.

Alcuni dolort immediati
Al . ) N producono nel futuro
Al ace 1 . .
cuni piaceri, pero, piacere o consentono di
provocano dolore nel

evitare dolon peggion.

futuro.

i ST
CONTESTO

]

3 UN | piaceri sono legati al soddisfacimento dei bisogni.
o

ESEM‘ IO Non naturali

(onori, glotia, ricchezza).

Necessan Non necessan (cibi l
(cibo, riparo) raffinati, abitazione
comoda) .
Da evitare

Da scegliere
mediante un
calcolo della
ragione.




Schemi a sintassi di contesto - caratteristiche

* Assenza di regole di composizione logico-
visiva predefinite

 Massima adattabilita al contesto
« Sintassi costruita “in progress”

« Potenzialmente autosufficienti e
autoconsistenti




Schemi a sintassi di contesto - scopo

Rappresentazione di materiali informativi e di
apprendimento con cui ci si misura per la
prima volta




Schemi a sintassi di contesto - sintesi

Vantaggi |4

Strategia di composizione adattabile al contesto

Costruzione consapevolmente progressiva del significato logico-visivo |

Plasticita operativa e cognitiva
Valorizzazione della soggettivita

Mappe

a sintassi
di contesto

| Limiti

Possibile brevita del ciclo di vita del significato
Riutilizzabilita non garantita
Limitata condivisibilita con terzi
Possibile dipendenza dal contesto




SCHEMI prét-a-porter -1

Confronto e contrasto

Aspetti
simili

Differenze

Differenze




SCHEMI prét-a-porter - 2

; Cell \
. Comparison o

e —
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SCHEMI preét-a-porter - 3




SCHEMI préet-a-porter - 4

Human
Influences on
the
Environment

Environmental
Problem

'

Long-Term
Effects

Introduction




SCHEMI preét-a-porter - 5




SCHEMI prét-é-porter - 6

Cause

I:'!"-ﬁl

Detail

The Problem

Detail Detail

et e tal

I;".‘:-ﬁ' IJ"'.“tﬁ'

Cause |




Mappe dinamiche - 1

Rappresentazioni grafiche della conoscenza

Mappe concettuali Schemi liberi
Mappe aipamiche Schemi pér ragionare
Mappe.mentali




Mappe dinamiche - 2

Rappresentazioni grafich... A
Mappe concettuali

y Mappe.mentali
Mappe dinamiche Schemi liberi

. ' .
Schemi per ragionare

gpmee & )
Correlazione Gerarchia
. . .
Fuoco variabile




Post Scriptum 1: gerarchia




Post Scriptum 2: sequenze




Post Scriptum 4:

collezioni di formalismi visivi 1




Post Scriptum 5: collezioni di formalismi visivi 2

Start Page > Drawingl

ST 7, Genting Started with Edraw

E Background J

£ Arrow Shapes

Cause and Effect Diagram o
vatabase

Cho Art

Templates
Engineering

Fashion Design

Figh frame  Category 1
Floor Plans

Flowchart

Audit Diagram
viaps

Category 2 Primary Primary

cause 1 cause Z Mind Mao

ABC Cause and Effect (Fishbone)
Create cause-and-effect diagrams

‘ (also known as fishbone or Ishikawa
~ L diagrams) to systematically review
s that affect or contnbute to a

Secondary Secondary 3¢
b 2
COUst causcs given situation. Document 6 Sigma

and | O 9000 processes
“
ABC




Post Scriptum 6: collezioni di formalismi visivi 3

( Template Gallery

Categories
Audio & Video
- Basic Diagrams
- Building Plans
- Business Diagrams ' ¢
- Business Processes v
i Clipart
-~ Computers and Network - —
- Electrical Engineering
~ERD & Database
FlowCharts
Forms
Industrial Equipment
Maps
Mechanical Engineering
Miscellaneous
i Organization Charts
-~ Project Management
Science

X | X

Comparison Chart

Site Structure Target Diagram Venn Diagram
Software

- ' . -

Show this dialog at startup

@) | Metric Units Blank Document Open... Cancel




Post Scriptum 7: collezioni di formalismi visivi 4

Found: 0

Engineering

A
k3
(& cen
IE'_
&= oe
i

2y Floor Plans

eb Design

Venn Diagram

EDEHEE0EE

Presentations

Presentations Balanced Scorecard




Caratteristiche «inclusive» del processo di schematizzazione

|dentificazione/sintesi
Delimitazione
Collegamento

Strutturazione




«Capacita di schematizzazione»

Saper

* |dentificare/sintetizzare
 Delimitare

« Collegare

e Strutturare...

... unita informative secondo strategie cognitive

differenti e consapevoli, che fondano i modelli
visivi di volta in volta seliionati e/o realizzati

«Portfolio» del docente e dello studente



Processo di schematizzazione

Identificazione/
Sintesi

A A

Delimitazione

Y Y

Collegamento Strutturazione




Valori aggiunti del “DIGITALE

Modelli “rigorosi” (se implementano teorie, lo fanno in
modo dichiarato)

Tridimensionalita (link): approfondimento, spiegazione,
definizione, esemplificazione

Flessibilita tipica del supporto
Condivisibilita via web

Ampia disponibilita di ambienti free

Esportabilita dei prodotti come immagini



2’; I Quaderni
\ della Ricerca

Non solo concettuali

Mappe, schemi, apprendimento

Maroo Guastavigna

DOCUMENTAZIONE




